REGULAMIN KONKURSU
NA WYBOR AUTORA SYSTEMU GRAFICZNEGO MUZEUM POLIN

I. ORGANIZATOR KONKURSU

Muzeum Historii Zydéw Polskich POLIN, z siedzibg w Warszawie, ul. Anielewicza 6, 00-157 Warszawa,
wpisane do rejestru instytucji kultury prowadzonego przez Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego
pod numerem RIK 89/2014, NIP 525-234-77-28 i Regon 140313762 (zwane dalej ,Organizatorem” lub
»,Muzeum?”).

II. PRZEDMIOT KONKURSU

1. Celem konkursu jest wylonienie wykonawcy, ktory opracuje system graficzny Muzeum Historii
Zydéw Polskich Polin. System graficzny Muzeum ma porzgdkowaé uzycie elementéw graficznych
w materiatach promocyjnych i instytucjonalnych Muzeum, zgodnie z informacjami i wymaganiami
zawartymi w zatgczniku numer 1 do Regulaminu. Zasady systemu graficznego majg zostac ujete w
ksiedze marki. Opracowanie systemu graficznego nie obejmuje projektowania nowego logo
Muzeum.

2. Uczestnik konkursu, ktérego praca zostanie wybrana przez komisje konkursowg jako najlepsza oraz
z ktérym zostanie zawarta umowa o opracowanie systemu graficznego Muzeum, przygotuje ksiege
marki. Szczegétowa lista materiatdw wchodzgcych w zakres ksiegi marki jest okreslona w
zafgczniku nr 2 do regulaminu.

3. Do konkursu nie stosuje sie przepiséw ustawy z dnia 29 stycznia 2004 r. - Prawo zamowien
publicznych.

ll. POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Konkurs sktada sie z dwoch etapow:
1) Etap |- w ktérym uczestnicy sktadajg wnioski o dopuszczenie do udziatu w konkursie;
2) Etap Il — w ktérym uczestnicy dopuszczeni do udziatu w konkursie skfadajg prace konkursowe,

na podstawie ktérych komisja konkursowa dokonuje rozstrzygniecia konkursu.

2. Uczestnik moze zwréci¢ sie do Organizatora z wnioskiem o wyjasnienie tresci regulaminu
przesytajac zapytanie drogg elektroniczng na adres: konkurs1@polin.pl

3. Tres¢ wyjasnien Organizator opublikuje na stronie internetowej: www.polin.pl/pl/ogloszenia-
przetargi-praca.

IV. UCZESTNICY KONKURSU

1. Uczestnikami konkursu mogg by¢ osoby fizyczne, osoby prawne oraz jednostki organizacyjne
nieposiadajgce osobowosci prawne;.

2. W konkursie nie mogg bra¢ udziatu pracownicy Organizatora oraz cztionkowie komisji, a takze
cztonkowie ich najblizszych rodzin.

3. Ziozenie wniosku o dopuszczenie do udziatu w Konkursie oznacza akceptacje postanowien
niniejszego regulaminu.

V. KOMISJA KONKURSOWA | SEKRETARIAT KONKURSU

1. Organizator powotuje komisje konkursowa, ktéra dokona oceny merytorycznej wnioskow
o dopuszczenie do udziatu w konkursie ztozonych w | etapie oraz prac konkursowych ztozonych
w |l etapie, a takze dokona rozstrzygniecia konkursu.

2. Skiad komisji konkursowej:
1) Przewodniczgcy komisji: Jan Konstanty Przybora— Prezes Zarzgdu agenc;ji reklamowej PZL;
2) Sekretarz komisji: Katarzyna Krauze — Kierowniczka Dziatu Marketingu;
3) Zygmunt Stepinski - Zastepca Dyrektora ds. Komunikacji i Obstugi Klienta;
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4) Jakub Wozniak — Kierownik Dziatu Komunikacji;

5) Rafat Grunt - Starszy Specjalista ds. Projektowania Graficznego;

6) Piotr Matosek — Projektant.

Czlonkéw sekretariatu konkursu powotuje organizator.

Sekretariat konkursu weryfikuje poprawnosé formalng wnioskéw o dopuszczenie do udziatu w
konkursie w | etapie konkursu i prac konkursowych w Il etapie konkursu.

Szczegotowa organizacje i tryb pracy komisji konkursowej okresla Organizator.

Skitad komisji konkursowej moze ulec zmianie. Ewentualne zmiany w sktadzie komisji zostang
opublikowane przez Organizatora na stronie internetowej www.polin.pl/pl/ogloszenia-przetargi-
praca.

VI. ETAP PIERWSZY — DOPUSZCZENIE DO UDZIALU W KONKURSIE

VII.

W | etapie konkursu uczestnicy sktadajg wnioski o dopuszczenie do udziatu w Konkursie.

Whniosek o dopuszczenie do udziatu w konkursie zawiera:

1) skan czytelnie wypetnionego i podpisanego wniosku o dopuszczenie do udziatlu w Konkursie -
zgodnie ze wzorem stanowigcym zatgcznik nr 3 do regulaminu; wniosek powinien byé
podpisany przez uczestnika lub osoby uprawnione do reprezentowania uczestnika; w
przypadku podpisania wniosku przez pelnomocnika nalezy =zatgczy¢ takze skan
petnomocnictwa;

2) portfolio z przyktadami (nie mniej niz dwa i nie wiecej niz cztery) zaprojektowanych przez
uczestnika systemoéw graficznych marki lub instytucji, wykonanych w okresie ostatnich 4 lat
przed uptywem terminu sktadania wnioskéw. Co najmniej 2 spos$rod przedstawionych systemow
graficznych dla marki lub instytucji musza by¢ wdrozone, a warto$¢ zaméwienia projektowego
kazdego z nich powinna przekraczac¢ 20 tys. zt brutto. Portfolio powinno by¢ przedstawione w
prezentacji PDF nie przekraczajgcej 25 stron, waga pliku nie moze przekracza¢ 10 MB.

W przypadku, gdy wniosek o dopuszczenie do udziatu w konkursie sktadajg uczestnicy wystepujgcy

wspolnie, we wniosku nalezy wskaza¢ dane wszystkich uczestnikow wystepujacych wspdlnie.

Whniosek taki podpisujg wszyscy uczestnicy wystepujgcy wspdlnie lub osoba uprawniona do

reprezentowania uczestnikow wystepujagcych wspdlnie.

Whniosek o dopuszczenie do udzialu w konkursie nalezy wysta¢ drogg elektroniczng do dnia

31 pazdziernika 2017 r. do godz. 15:00 na adres: konkursl@polin.pl

W | etapie konkursu komisja konkursowa dokona oceny zakwalifikowanych do oceny merytorycznej

wnioskdw o dopuszczenie do udziatu w konkursie pod wzgledem waloréw estetycznych

przedstawionych systeméw graficznych marki lub instytucji, przyznajgc im punkty. Kazdy cztonek
komisji w tajnym gtosowaniu przyzna od 0 do 5 punktéw ocenianemu wnioskowi. Do Il etapu
zostanie zakwalifikowanych 5 uczestnikow, ktérych wnioski uzyskajg najwyzszg liczbe punktéw.

Komisja moze dopusci¢ do udziatu w |l etapie konkursu wiecej niz 5 uczestnikéw.

Lista uczestnikéw konkursu zakwalifikowanych do Il etapu konkursu zostanie opublikowana na

stronie internetowej Organizatora, a uczestnicy zakwalifikowani do Il etapu konkursu zostang

poinformowani drogg elektroniczna.

ETAP DRUGI - PRZEDSTAWIENIE PRAC KONKURSOWYCH

Uczestnicy konkursu zakwalifikowani do udziatu w Il etapie konkursu sktadajg po jednej pracy
konkursowej zawierajgcej projekt koncepcji systemu graficznego Muzeum, przedstawionej na
przyktadach 12 obowigzkowych materiatébw graficznych wymienionych w zatgczniku numer 1 do
regulaminu. Przedstawiona koncepcja musi by¢ jednorodna, bez rozwigzan wariantowych.

Przed ztozeniem pracy konkursowej kazdy z uczestnikéw zakwalifikowanych do Il etapu konkursu
zostanie zaproszony na indywidualne spotkanie w siedzibie Organizatora z udziatem cztonkéw
sekretariatu konkursu, w celu uzyskania dodatkowych informacji dotyczgcych oczekiwan
Organizatora co do projektowanego systemu graficznego Muzeum. Dokfadny termin spotkania
zostanie ustalony w trybie roboczym.
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Praca konkursowa powinna zosta¢ przestana w formie prezentacji PDF w formacie A3 (do wydruku)
nie przekraczajacej 20 stron, waga pliku nie moze przekracza¢ 20 MB.

Prace konkursowg nalezy nadesta¢ drogg elektroniczng do dnia 4 grudnia 2017 r., do godz. 15:00
na adres: konkursl@polin.pl. Komisja konkursowa moze zmieni¢ termin nadsytania prac
konkursowych.

Po ztozeniu pracy konkursowej kazdy uczestnik zostanie zaproszony na indywidualne spotkanie w
siedzibie Organizatora z udziatem czlonkéw komisji konkursowej w celu zaprezentowania pracy
konkursowej. Termin spotkania zostanie ustalony w trybie roboczym.

VIil. ROZSTRZYGNIECIE

1.

Komisja konkursowa rozstrzyga konkurs, wybierajgc spos$réd prac konkursowych ztozonych w
Il etapie konkursu, najlepszg prace konkursowg oceniajgc prace wg nastepujgcych kryteriow:

1) zgodnos$¢ z wymaganiami zawartymi w zatgczniku numer 1 do regulaminu;

2) walory estetyczne;

3) potencjat funkcjonalnosci rozwigzan graficznych w projektowaniu materiatéw Muzeum.

Kazdy z cztonkéw komisji w tajnym gtosowaniu dokona oceny prac konkursowych spetniajgcych
wymagania okreslone w regulaminie poprzez przyznanie od 0 do 5 punktéw w ramach
poszczegolnych kryteridw okreslonych w ust. 1.

Pierwsze miejsce uzyska praca konkursowa, ktéra dostanie tgcznie najwiekszg liczbe punktéw.

W przypadku, gdy dwa projekty uzyskajg takg samg liczbe punktéw, komisja dokona ponownej
oceny tych projektow poprzez gtosowanie. W takim przypadku pierwsze miejsce zajmie projekt,
ktéry uzyska wiecej glosow w gltosowaniu komisji. W przypadku réwnosci gtosow, gtos
przewodniczgcego komisji jest rozstrzygajacy.

Praca konkursowa, ktdra zajeta drugie miejsce pod wzgledem liczby uzyskanych punktéw bedzie
traktowana jako praca rezerwowa.

Komisja ma prawo nie rozstrzygng¢ konkursu, jezeli stwierdzi, ze zaden z wybranych projektéw nie
odpowiada w petni przyjetym zatozeniom i celom konkursu albo okaze sie, iz warto$¢ merytoryczna
lub estetyczna projektdw nie jest na odpowiednio wysokim poziomie.

Decyzja komisji jest ostateczna i od jej werdyktu nie ma odwotania.

Niezwtocznie po zakonczeniu konkursu Organizator zawiadomi uczestnikow drogg elektroniczng o
wynikach albo o nierozstrzygnieciu lub uniewaznieniu konkursu.

IX. NAGRODY

Uczestnicy zaproszeni do udziatu w |l etapie konkursu, ktérzy ztozyli prace konkursowg zgodng z
wymaganiami regulaminu, otrzymajg nagrody pieniezne w wysokosci po 2 tys. zt brutto (stownie:
dwa tysigce ztotych brutto).

W przypadku zaproszenia do udziatu w Il etapie konkursu uczestnikéw, ktorzy ztozyli wspdlnie prace
konkursowa, nagroda pieniezna, o ktérej mowa w ust. 1, zostanie podzielona pomiedzy tych
uczestnikdw w czesciach rownych, chyba ze uczestnicy ci wskazg inny sposéb podziatu nagrody.
Gtéwng nagrodg w konkursie jest zaproszenie do zawarcia umowy, ktérej przedmiotem bedzie
opracowanie ksiegi marki Muzeum. Wynagrodzenie za realizacje umowy wyniesie 50 tys. zt brutto
(stownie: piecdziesiat tysiecy ztotych brutto), termin wykonania umowy - 2,5 miesigca od podpisania
umowy.

Organizator zaprosi do zawarcia umowy okreslonej w ust. 3 uczestnika, ktérego praca konkursowa
zajeta pierwsze miejsce.

Jezeli uczestnik, ktérego praca konkursowa zajeta pierwsze miejsce odmowi zawarcia umowy
zaproponowanej przez Organizatora lub nie zawrze jej w wyznaczonym terminie, Organizator
bedzie miat prawo zaprosi¢ do zawarcia umowy okreslonej w ust. 3 uczestnika, ktérego praca
konkursowa zajeta drugie miejsce pod wzgledem liczby uzyskanych punktéw.

Nagrody zostang wyptacone niezwtocznie po zakonczeniu konkursu.

. UMOWA NA OPRACOWANIE KSIEGI MARKI
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1. Umowa o opracowanie ksiegi marki Muzeum bedzie zawieraé w szczegodlnosci postanowienia, na
podstawie ktérych — w zamian za wynagrodzenie w wysokosci 50 tys. zt, o ktérym mowa w pkt 1X.3
— uczestnik:

1) przeniesie na rzecz Organizatora autorskie prawa majgtkowe do opracowanych utworéw na
wszystkich znanych polach ich eksploatacji, w szczegdlnosci okreslonych w art. 50 ustawy o
prawie autorskim i prawach pokrewnych — bez ograniczen terytorialnych;

2) zezwoli Organizatorowi na dokonywanie swobodnych zmian w utworach, w tym dalszego ich
rozwijania, modyfikowania catosci lub fragmentéw utwordw, ich korekty oraz tgczenia z innymi
utworami;

3) zezwoli Organizatorowi na wykonywanie zaleznych praw autorskich do utworéw oraz na
zezwalanie na wykonanie zaleznych praw autorskich do utworéw — w zakresie obejmujgcym
dowolne opracowanie utworéw (w tym ttumaczenia, przerébki, adaptacje) oraz rozporzadzanie
i korzystanie z opracowan na wszystkich znanych polach ich eksploatacji, w szczegdlnosci
okreslonych w art. 50 ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych — bez ograniczen
terytorialnych;

4) upowazni Organizatora do wykonywaniu w imieniu uczestnika autorskich praw osobistych do
utworéw, w tym do decydowania: o sposobie oznaczenia utwordéw lub o udostepnianiu ich
anonimowo, o nienaruszalnosci tresci i formy utworéw oraz ich rzetelnego wykorzystania, o
pierwszym udostepnieniu utwordéw publicznosci oraz o nadzorze nad sposobem korzystania z
utworow.

2. Po wykonaniu umowy uczestnik moze zosta¢ zaproszony do negocjacji w celu zawarcia kolejnej
umowy, ktoérej przedmiotem bedzie uszczegotowienie projektéw graficznych dla dodatkowych
materiatbw nie ujetych w liscie stanowigcej zatgcznik numer 2 do niniejszego regulaminu.
Wynagrodzenie za dodatkowe prace zostanie ustalone przez strony zgodnie z zakresem prac, ale
nie bedzie wyzsze niz 20 tys. zt brutto (stownie: dwadziescia tysiecy ztotych brutto).

XI. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Przez zgtoszenie udziatu w konkursie uczestnik wyraza zgode na przetwarzanie danych osobowych
uczestnika przez Organizatora — Muzeum Historii Zydéw Polskich Polin z siedzibg w Warszawie, ul.
Anielewicza 6, 00-157 Warszawa, wpisane do rejestru instytucji kultury prowadzonego przez
Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego pod numerem RIK 89/2014, NIP 525-234-77-28 i Regon
140313762 w zakresie zwigzanym z organizacjg i przeprowadzeniem konkursu. Organizator
informuje, Ze podanie danych osobowych jest dobrowolne, a uczestnik ma prawo dostepu do swoich
danych osobowych oraz ich poprawiania.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany postanowieh regulaminu w uzasadnionych
przypadkach.

Zataczniki do Regulaminu:
1. Informacje i wymagania dotyczace systemu graficznego Muzeum.
2. Lista materiatéw wchodzacych w zakres ksiegi marki.
3. Whniosek o dopuszczenie do udziatu w Konkursie.



